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Ce moteur vous permet de :

-Collecter des ressources (bois, métal)

-Construire des bâtiments

-Augmenter la vitesse de collecte de ressources

-Créer des unités

Informations supplémentaires :

Bâtiments :
Maison : 216 bois
Ferme : 400bois, 60métal

Forge : 360 bois, 112 métal -> Caserne

Caserne : 1000 bois, 520 métal
Collecte Ressources :
Ferme : [15p. bois]
Forge : [10p. métal]
Bonus :

Fourneau : vous collectez le métal 50% plus rapidement [530bois, 150métal]

Scie : vous collectez le bois 20% plus rapidement [200bois, 250métal]
