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Etudiant Analyste – Programmeur 

Compétences Informatiques 
 

Systèmes d’exploitation : Windows 98, Xp, Vista, Server 2003 & Unix/Linux 
  

Logiciels & Technologies : Qt 4 C++, SDL, AJAX, Mootools 1.11, JDK, MinGW, Visual Studio, Code::Blocks, Eclipse, 
NetBeans, Emacs, P-Notepad, Game Maker, Suite MS Office, Adobe Photoshop CS3 

  

Langages de 
Programmation : 

- Langage C & C++ 
- Delphi 7 (Pascal Objet) 
- Visual Basic .net 
- ASP & ASP .net 

- HTML & Javascript & XML 
- PHP & PL/SQL 
- Java 
- GML (Game Maker Language) 

  

Méthodes : - UML 
- Merise 

- APP (Apprentissage par Problèmes) 
- Javadoc 

  

Bases de Données : - MySQL & SQLite 

- Interbase/FireBird 
- Oracle 10g r2 
- Microsoft Access & SQL Server 

 
Formation 
 

Année 2008 – 2009 2
ème

 Année Analyste-Programmeur à l’eXia Strasbourg 
  

Année 2007 – 2008 1
ere

 Année Analyste-Programmeur à l’eXia Strasbourg 
  

Année 2006 – 2007 Obtention du Baccalauréat Général Littérature – Option Mathématiques 
Au Lycée Montaigne à Mulhouse 

 
Expériences Professionnelles 
 

Janvier - Mars 2009 Développements Web en PHP et Javascript (Mootools) en tant qu’Analyste - Programmeur 
pour ICI Développement – Mulhouse via Télétravail. 

  

Septembre – Décembre 2008 Développement  en Delphi 7 et PHP 5 en relation avec Interbase & MySQL, participation à la 
réalisation d’une application web et locale destinée à la gestion de l’entreprise Lingua-Links.  
Chez CIL Informatique – Mulhouse. 

  

Juillet – Septembre 2008 Travail en tant que Saisonnier chez Sauter AG – Basel. Services : Injection Plastique, 
Préparation de Commandes, Estampage et Montage. 

  

Janvier – Février 2008 Développement d’une application serveur en langage C, participation au développement 
d’une application cliente en GML. Chez Sunwork Media via Télétravail. 
Projet de Jeu de rôle Massivement Multi-joueurs – Moonkiroe. 

 
Langues 
 

Anglais Bases  Scolaires : Ecrit et Parlé. Bonne compréhension. Traduction de documentations 
techniques de l’Anglais au Français (Moteur 3d, FAQ, Tutoriaux…). 

  

Allemand Bases Scolaires : Ecrit et Parlé.  Bonne compréhension (Langue Maternelle : Suisse - 
Allemand) 

 
Vie Associative & Loisirs 
 

• Création et Gestion depuis 2003 de la Communauté Francophone sur Game Maker (http://www.gamemaker.fr/) 

• Assistant de Communication au sein de l’eXia (Présentation de l’école sur divers Salons, durant les journées Portes Ouvertes). 

• Vice Président de l’Association Jobs – Stages – Logements à l’eXia Strasbourg. 

• Sports : Musculation, VTT, Escalade et moins régulièrement Natation. Pour la forme et le plaisir. 

• Centres d’intérêts : Développement de Jeux Vidéos, Amis, Voyages, Musées, Cinéma et Lectures. 

http://www.gamemaker.fr/

